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Tantangan (Impementasi)
Sistem Terdistribusi
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Pada Sistem Terdistribusi, apa saja
yang berkomunikasi dan bagaimana 

cara mereka berkomunikasi?
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Ada yang disebut sebagai entitas dan paradigma 
komunikasi pada Sistem Terdistribusi yang
dirangkum dan dikategorikan menjadi beberapa 
kelompok pada tabel berikut ini:
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Hubungan Client Server

3/12/20155

Bagaimana mekanismenya?
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Peer-to-Peer (P2P)



Multiple Server
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Web Proxy Server
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Web Applets
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Klien mengirimkan request ke server untuk men-download kode applet.

Klien berinteraksi dengan applet.



Layer pada Sistem Terdistribusi
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Arsitektur Two-tier
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Arsitektur Three-tier
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Kode AJAX: fungsi apakah ini?

$.ajax({

url: ‘scores.php?game=Arsenal:Liverpool’,

dataType: ‘json’,

onsuccess: function(score) {

updateScore(score);

}

});

function updateScore(score) { /* kode manipulasi elemen pada 
halaman web */ }
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Thin Client
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Dimana teman-teman menemukan 
arsitektur seperti gambar di atas?



Pola Arsitektur pada Web Service
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Kategori dari Middleware
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Skema urutan event pada real-time 
system
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Proses dan Kanal (Saluran Komunikasi)
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Ommision dan Arbitrary Failures

Kelas failure Aspek yang
dipengaruhi

Deskripsi

Fail-stop Proses
Sebuah proses fail (berhenti) begitu 
juga dengan proses lainnya. Proses
lain dapat mendeteksi kondisi ini.

Crash Proses
Sebuah proses fail begitu juga 
dengan proses lainnya. Proses lain
tidak dapat mendeteksi kondisi ini.

Omission Kanal
Sebuah pesan masuk ke buffer
outgoing message tetapi sampai ke
node yang bukan tujuan semestinya.

Send-omission
Proses

Proses pengiriman pesan berhasil 
tetapi pesan tidak ada di buffer pesan 
keluar (outgoing message buffer).
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Ommision and Arbitrary Failures (cont’d)

Kelas failure Aspek yang
dipengaruhi

Deskripsi

Receive-
omission Proses

Pesan sampai di incoming message 
buffer namun proses tidak menerima 
pesan tersebut.

Arbitrary

(Byzantine)

Proses /

kanal

Kelakuan aneh pada proses/kanal 
tertentu (arbitrary behavior). Bisa 
jadi mengirim pesan acak sewaktu-

waktu, melakukan commit omission,
proses berhenti secara tiba-tiba atau 
melakukan aksi yang tidak 
semestinya.



Timing Failures
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Kelas failure Aspek yang
dipengaruhi

Deskripsi

Clock Proses
Waktu lokal sebuah proses melebihi 
batas atau melenceng dari sistem 
waktu nyata

Performance Proses
Interval waktu antar dua aksi pada 
sebuah proses melebihi batas waktu
yang semestinya

Performance Kanal
Lama waktu untuk mentransmisikan 
sebuah pesan lebih dari batas yang
telah ditentukan



Akses Object secara Prinsipal
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“Musuh” di Jaringan Komputer
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Apa serangan yang mungkin dilakukan? 

Apa akibatnya? Bagaimana solusinya?



Pengamanan Kanal Saat Transmisi Data
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Ada Pertanyaan?
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